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MM621 GT Racing Wheel

Kierownica MM621. Kompatybilna z PS2/PSX/PC USB. Kat ob-
rotu kota kierownicy wynosi 180 st. Wibracje dziataja zawsze, czyli
na prostej drodze, przy szybkim braniu zakretéw, przyspieszaniu
- stowem w kazdym momencie. Wibracja dziata na wszystkich plat-
formach i w kazdej wersji Windows. Jesli gra nie obstuguje wibra-
cji, kierownica bedzie wibrowa¢ sama. MM621 posiada dwa nieza-
lezne silniki dla zwigkszenia efektu wibracji, 2-fopadki do zmiany
biegéw i 10-przyciskéw. Cztery klawisze turbo. Gaz i hamulec w
pedatach noznych.

DVD-034 Lord HDMI

Odtwarzacz czyta kodeki takie jak QPEL i GMC. Odtwarzacz
umozliwia réwniez odtwarzanie plikéw muzycznych tj.: CD, MP3,
WMA, oraz pozwala na przegladanie zdje¢ w formacie JPEG w
RGB, oraz Kodak Picture CD. Lord USB&Card Reader wys$wietla
polskie teksty napiséw w najpopularniejszym formacje txt. Ponadto
umozliwia ustawienie napiséw do formatu DivX i XviD w r6znych
pozycjach oraz cztery rodzaje czcionki do wyboru. Odtwarzacz po-
siada polskie MENU oraz OSD. Jego dodatkowa zaleta jest czytnik
kart pamieci, wejscie USB oraz up scaler do 1080i. Wyjscie HDMI.

DVD-037 Emperor Recorder 2

Nagrywarka DVD nagrywajaca zaréwno na DVD+R jak i na
DVD+RW, z twardym dyskiem o pojemnosci 250GB, czytajaca fil-
my w formacie MPEG4 i XviD z polskimi napisami w .txt. Sze$¢
predkosci zapisu: HQ — 1h, SP — 2h, SP+ —2,5h, LP — 3h, EP —4h
i SLP — 6h. Odtwarza filmy ze wszystkich stref. Wyjscia Audio w
standardzie 5.1. Wbudowane ztgcza USB i DV (kamera cyfrowa)
umozliwiajace archiwizacje domowe;j filmoteki i zbioréw fotografii.
Wejécia dla dodatkowych urzadzen na panelach: tylnym i przednim.
Mozliwy zapis z dysku twardego na ptyte DVD.

MM170 Ice Bolt

System gtoénikéw 2.0. Dwukanatowy wzmacniacz stereo po-
zwalajacy na uzyskanie najwyzszej jakosci dzwieku. Pasmo prze-
noszenia: 50Hz — 15kHz. Moc wyjéciowa (rms): 2 x 2 Watt .P.M.P.O.
— 170 Watt.
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Instrukcja ohslugi

llstawienie,kigrpwnicy o 4. Upewnij sig, ze Twoja PS/3/Xbox jest wytaczona.
1. Podtgczy¢ dzwignie zmiany biegéw do panelu z tytu Podtacz zasilacz systemowy do gniazdka kontrolne-
kierownicy.

go. Jesli chcesz podtaczyé urzadzenie do PC, jako
pierwszga podiacz przejscidowke.
5. Wiacz swojg PlayStation PS/3/Xbox

2. Podfacz pedaty do panelu z tytu kierownicy.
3. Podiacz zasilacz do panelu z tytu kierownicy.

Do gniazda

Dzwignia zmiany biegow
sieciowego

—

Do Play
Station 2 /PSX

Przyciski "Fire"

Przycisk R/R1

Dzwignia zmiany
biegow

Przycisk Tryb, Teach

Pad kierunkowy Hamulec reczny

Przycisk START, SELECT




Réznice miedzy aktywnymi trybami

Jesli wybrany jest tryb Dual Shock 2/Dual Shock (czer-
wona lampka), dla tych gier ktoére sa kompatybilne z kon-
trolerami Dual Shock 2/Dual Shock, Twin Turbo 3 bedzie
interaktywnie generowat wibracje w zaleznosci od komend
dawanych przez gre.

W trybie Digital (zielona lampka) zachowuije sie doktad-
nie tak jak standardowy kontroler. Nie jest to tryb analo-
gowy.

W trybie Teach, w zalezno$ci od zapotrzebowania,

mozna ustawia¢ wszystkie przyciski z wyjatkiem Start i
Select.

Ustawienia fabryczne pedatow
i dzwigni zmiany hiegow

PC Y+ axis Y- axis

Jesli potrzebujesz zaprogramowaé wtasng konfiguracje
klawiszy, postepuj zgodnie z instrukcjami ponizej.

Programowanie pedatow
Pedaly sg juz zaprogramowane. Sprawdz w poprzedniej
sekcji instrukcii.

1. Zidentyfikuj przycisk, ktéry jest wykorzystany jako
przyspieszenie.

2. Wcisnij przycisk ,Mode”, zapali si¢ pomaranczowa
lampka.

3. Teraz wcisnij przycisk, ktérego chcesz uzywacé jako
przyspieszenia.

4. Teraz wci$nij przycisk, ktéry byt uzywany jako przy-
spieszenie na poczatku gry. Twin Turbo 3 zawibruje
na potwierdzenie programowania.

5. Wciénij przycisk ,Mode” do uzyskania pierwotnego

trybu.
> %

. Wecisnij przycisk ,Mode”, zapali sie¢ pomaranczowa
lampka
. Przytrzymaj pedat

. &

3. Wciénij przycisk ,Mode”
4. Wciénij przycisk ,Mode”, do uzyskania pierwotnego
trybu.
Powt6rz powyzsze czynno$ci w celu zaprogramowania
hamulca.
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W Dual Shock 2/Dual Shock, pad sterujacy jest wyko-
rzystywany do wyboru w lewo, prawo, w gére w dét w joy-
sticku.

§ .

1. Wcisnij przycisk ,Mode”, zapali si¢ pomaranczowa
lampka
2. Przytrzymaj pedat
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3. Wcisnij przycisk ,w gore”, by wybraé opcje ,géra” w
joysticku
4. Weciénij przycisk ,Mode”, do uzyskania pierwotnego

trybu

§ .

. Weciénij przycisk ,Mode”, zapali sie pomaranczowa

i

—_

lampka

N

. Przytrzymaj pedat

&

3. Weciénij przycisk ,w dét”, by wybraé opcje ,dét” w

N

joysticku
4. Weciénij przycisk ,Mode”, do uzyskania pierwotnego
trybu

>

#

1. Wecisnij przycisk ,Mode”, zapali sie¢ pomaranczowa
lampka
2. Przytrzymaj pedat

@/

) >

. Wecisnij prawy przycisk, by wybra¢ prawy joystick
. Wecisnij przycisk ,Mode”, do uzyskania pierwotnego
trybu
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. Wciénij przycisk ,Mode”, zapali si¢ pomaranczowa
lampka
. Przytrzymaj pedat
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. Wecisnij lewy przycisk, by wybra¢ lewy joystick
. Wciénij przycisk ,Mode”, do uzyskania pierwotnego
trybu.

Programowanie kierownicy

1. Wecisnij przycisk ,Mode”, zapali si¢ pomaranczowa
lampka.

2. Teraz przekreé kierownice w prawo i w lewo.

3. Teraz wcisnij przycisk w lewo lub w prawo padéw
kierunkowych. Twin Turbo 3 zawibruje na potwier-
dzenie programowania.

4. Wciénij przycisk ,Mode” do uzyskania pierwotnego
trybu.

N
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1. Wciénij przycisk ,Mode”, zapali sie pomaranczowa
lampka
2. Przekrec kierownice w lewo i prawo.

G

3. Wcisnij prawy przycisk, by wybra¢ prawy joystick
4. Wecisnij przycisk ,Mode”, do uzyskania pierwotnego

@

1. Wcisnij przycisk ,Mode”, zapali si¢ pomaranczowa
lampka
2. Przekreé kierownice w lewo i prawo.

& . &

3. Wecisnij lewy przycisk, by wybra¢ lewy joystick
4. Weciénij przycisk ,Mode”, do uzyskania pierwotnego
trybu.

Programowanie hamulca recznego

1. Niektére gry zawierajg obstuge hamulca recznego.
Odszukaj przycisk hamulca recznego z gry.

2. Wcisénij przycisk ,Mode”, zapali si¢ pomarafnczowa
lampka.

3. Pociagnij i przytrzymaj hamulec reczny.

4. Wciénij przycisk, ktory zostat odszukany jako hamu-
lec reczny. Twin Turbo 3 zawibruje potwierdzajac
zakoniczenie programowania.

5. Wciénij ponownie klawisz ,Mode” w celu przywrdce-
nia pierwotnych ustawien.

& .

1. Wecisnij przycisk ,Mode”, zapali si¢ pomaranczowa
lampka
2. Przytrzymaj hamulec reczny

. &

3. Wciénij przycisk ,Fire”
4. Wecisnij przycisk ,Mode”, do oryginalnego trybu.

Programowanie dzwigni zmiany hiegow
do pracy manualnej
1. Kazda gra ma inne klawisze do zmiany biegéw. Do-
wiedz sie, ktory z nich zmienia bieg na wyzszy.
2. Wcisnij przycisk ,Mode”, zapali si¢ pomaranczowa
lampka.
3. Przesun dzwignig, w gére, w dét, w lewo lub prawo.
4. Wecisnij przycisk, ktéry zmienia biegi na wyzsze. Twin
Turbo 3 zawibruje potwierdzajac zakonczenie pro-
gramowania.
5. Weciénij przycisk ,Mode” w celu przywrécenia pier-
wotnych ustawien.

>

1. Wecisnij przycisk ,Mode”, zapali sig¢ pomaranczowa
lampka
2. Wybierz pozycje dzwigni lub przycisk do zmiany biegu




\ »]-

o

o >
3. Weciénij przycisk ,Fire” lub pada kierunkowego
4. Weciénij przycisk ,Mode”, do oryginalnego trybu
Powtarzaj powyzsza procedure, aby zaprogramowaé
przetaczanie na nizsze biegi.

Dostosowanie trybu czultosci

Sa trzy tryby czutosci kierownicy dostosowane do wy-
mogow roznych gier. Sg to: normalny, szybkii F1. Tryb nor-
malny uzywany jest do gier wyscigowych takich, jak ,Gran
Turismo 4”. Tryb szybki do niektorych gier wyscigowych
wymagajacych szybkiej reakcji jak np. ,Collin McRae Ral-
ly”. Tryb F1 przeznaczony jest do formuty pierwszej.

Domyslnie kierownica wiacza sie w trybie normalnym
— Tryb normalny, zapalona czerwona kontrolka

Wecisnij przycisk [MODE] — Tryb szybki, czerwona kon-
trolka powoli pulsuje

Wecisnij przycisk [MODE] — Tryb F1, czerwona kontrolka
pulsuje szybko

Wecisnij przycisk [MODE] — Tryb szybki, czerwona kon-
trolka powoli pulsuje

Wecisnij przycisk [MODE] — Tryb normalny, zapalona
czerwona kontrolka

Kontrola jazdy

Tryb kontroli jazdy to elektroniczna optymalizacja dzia-
tania pedatéw gazu i hamulca. Sg dwa stopnie dziatania
pedatu hamulca. Pierwszy stopien, to normalne wcisnigcie
przy wchodzeniu w zakret. Jesli potrzebna jest wigksza sita
hamowania, nalezy wcisng¢ pedat hamulca powtérnie.

Kontrolka pulsuje

2, 1. weisniecie
:3"\_
I vom >0 s,
2. & St
wcisniecie 5& P
Kontrolka swieci
0 1. weisniecie m
Py
\g 2. weisniecie [ =7 2

Pedat gazu moze by¢ wcisniety do maksimum podczas
catego wyscigu. Zakrety mozna kontrolowac tylko przy
pomocy pedatu hamulca. Jesli pierwsze wcisniecie nie

wyzwala odpowiedniej sity hamowania, nalezy wcisnaé
pedat po raz drugi.

W ten sposéb czynno$¢ hamowania moze byé zastoso-
wana wczesniej, co z kolei pozwala na prawidiowe wyko-
nanie manewru skrecania.Tryb kontroli jazdy moze zostaé
wytgczony poprzez pojedyncze wcisnigcie przycisku [Tra-
cing Control]. Kontrolka funkcji zgasnie.

i ¥
- Koﬂ"'o'apzd

Minimalne wymagania dotyczace sprzetu PG

1. Kompatybilny z IBM PC wspétpracujacy z proceso-
rem Pentium Il.

. Minimalna pamig¢ RAM - 512 MB.

2

3. Jeden lub wigcej portéw USB.

4. Drugie wydanie Windows 98,ME,XP, Vista.
5

. Zaleca sig Direct X 8.0 lub nowszy.
Jak zainstalowac sterowniki systemowe

W16z zataczong dyskietke lub dysk CD-ROM do napedu.

1. Z menu Start wybiery opcje ,Uruchom”.

2. Kliknij ,Przegladaj” i wybierz ,Setup”.

3. Kliknij ,OK”.

4. Postepuj zgodnie z zaleceniami programu instala-
cyjnego.

5. Odtacz adapter do wtyczki PS2 kierownicy, a na-
stepnie podtacz wtyk USB do komputera. Pojawi sie
komunikat ,Znaleziono nowy sprzet” i sterownik zo-
stanie automatycznie zainstalowany.

UWAGA! Nie ma réznicy, czy kierownica zostanie
podtaczona przed zainstalowaniem sterownikoéw, czy
po wykonaniu tej operaciji.

6. Wejdz w panel sterowania.

7. Wybierz ikong ,Kontrolery gier”.
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Control Panel

_[5IX]
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Game Controllers

I [

Control Ievsl

Game Controller

Add..
1

L]

8. Kliknij dodaj.
9. Wybierz z listy kontroleréw gier ,Double Vibration
Steering Wheel” i kliknij ,Wta$ciwosci”.

10. Kiedy pojawi sie lista dostepnych kontroleréw, wy-
bierz ,Double Vibration Steering Wheel”. Potem klik-
nij na ,,Properties/Ustawienia”.

11. Skre¢ kierownica, wcisnij pedat oraz przyciski ,Te-
ach”i,Tryb” w celu zatwierdzenia funkgji.

12. Przetestuj dziatanie wibracji na nastepnej stronie za-
tytutowanej ,Effect page”.

Add Game Controller

Game Controllers:

Double Vibration Steering Wheell

| —
oK

A-881 Dual Vibration Joystick Content I

Test I Effect page I

~ Axes Buttons —

©

00000000
0000

+ +

oK

13. Teraz mozesz rozpoczaé granie.

14. W grze mozesz wybraé inne opcje dla gtéwnego
pada Force Feedback Wheel. Mozesz takze wybraé
odpowiednie dla dzwigni zmiany biegéw i innych
funkgiji.

15. W niektérych grach Force Feedback moze by¢
ustawiany na r6zny stopien sity. Na przyktad kolizja,
poslizg itd.

16. W niektdrych grach przyspieszenie i hamulec sg ob-
stugiwane za pomoce przyciskéw, czasami gaz i ha-
mulec za pomoca pedatéw. Jesli nie zaprogramujesz
pedatéw, bedziesz postugiwat sig przyciskami.

Prohlemy jakie moga wystapi¢ w Windows XP
Wystarczy podtaczy¢ kierownice Twin Turbo do kompu-
tera. System Windows automatycznie wykryje nowe urza-
dzenie i zainstaluje dla niego sterowniki.
Jesli taka informacja sie nie pojawi po podtgczeniu kie-
rownicy, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Jesli kierownica podtaczona jest przez HUB USB,
podtacz jg bezposrednio do komputera.
2. Jedli jest podtagczona do komputera, sprébuj podta-
czy¢ jg do innego portu.
3. Nie podtaczaj kierownicy w trakcie gry. Najlepiej ro-
bi¢ to zaraz po starcie systemu.
4. Jesli kierownica byta ptodtaczana w trakcie startu
systemu, wtéz i wyjmij wtyk, gdy system wystartuje.
Mozesz dokonaé instalacji kierownicy manualnie.
Otworz panel kontrolny i uruchom opcje ,Dodaj nowy
sprzet”. Nastepnie kieruj sig zaleceniami systemu.

Wspélpraca PS2/PSX z Dual Shock 2

W Play Station 2: Gdy $wieci sig dioda od Dual Shocka
2, przyciski zaprogramowane jako Gaz i Hamulec dziatajg
jako analogowe. Gdy Dual Shock jest wytaczony, zapro-
gramuj Gaz i Hamulec jako 0$ Y joysticka w grze. Nastep-
nie ustaw kolejno obydwa pedaly.

Ustawienia dla PS3

1. Przed uruchomieniem PS3 wykonaj ponizsza pro-

cedure

2. Ustaw przetacznik “PS3 PC/XBox” w pozycji “PS3”

3. Podtacz wtyczke USB do swojego PS3

Uwaga:

Jezeli podiaczysz kierownice podczas trwania gry,
nie zostanie ona skonfigurowana na porcie 1. Jezeli nie
chcesz, aby byta skonfigurowana na port 2, musisz zmie-
ni¢ jej ustawienia na port 1.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk PS do momentu gdy po-
jawi sig czarny ekran. Wybierz opcje “Przydzielanie portow
kontroleréw” i wcisnij “O”, aby wej$¢. Nacisnij klawisz “dot”
pada kierunkowego aby wybraé Port 1. Nastepnie nacisnij
“O” aby potwierdzi¢ wybor.




Skret 0 180 stopni

Twin Turbo 3 ma kat skretu o petne 180 stopni. Dostar-
czy Ci to wszystkiego, co niezbedne w doskonatym uzyt-
kowaniu gier wyscigowych.

Funkcja force feedback i wibraciji

Twin Turbo 3 ma systemy force feedback i wibracji wspét-
pracujace ze wszystkimi kompatybilnymi grami i reaguje na
pedaty gazu, hamulca, przyspieszenia, sttuczki, warunki na
drodze itd.

Ustawienie nachylenia kierownicy
Mozesz ustawiaé kierownice pod takim katem, aby gra-
nie sprawiato Ci jak najwigksza przyjemnos¢.

Zablokowane

N\

Przesun dzwignig do tytu, celem opdblokowania kierow-
nicy, nastepnie wybierz pozadany kat nachylenia. Potem
ponownie zablokuj ja dzwignia.

Odblokowane

Montaz dzwigni zmiany biegow i kierownicy

Uzyj imadetek, dostarczonych w zestawie, do zamoco-
wania dzwigni zmiany biegéw i kierownicy na stole. Po-
smaruj przyssawki $ling i przyklej do ptaskiej, czystej po-
wierzchni.

B

Mocowanie dzwigni zmiany biegéw i hamulca rgcznego
z prawej lub z lewej strony kierownicy

Postaw migdzy udami




Parametry techniczne

Kierownica analogowa: Kat obrotu 180 stopni

Pedaty gazu i hamulca: Analogowe

Przyciski fire:

W PS2/PS3/PSX:

Dual Shock 2/Dual Shock i Digital/Cyfrowy: X, O, A\, O, L1,
R1, L2, R2, L3, R3, Select, Start i 4 przyciski kierunkowe
WPC:

1,2,3,4,5,6,78,9,10, 11,12, 14

Tryby pracy:

W PS2/PS3/PSX:

Dual Shock 2/Dual Shock wspétpracuje z kontrolerami cy-
frowymiTryb Digital jest obecny

W PC: Wspotpracuje z HID Kontroler gier

Wibracje:

Wspéipracuje z Dual Shock/Dual Shock 2, Direct X (PC)
Regulowany kat nachylenia kierownicy:

Kat nachylenia 40 stopni (w trzech pozycjach)

Zuzycie pradu: 600mA




User’s Manual

Setting up Twin Turbo 4
1. Connect the gear shifter to the back panel of the ste-
ering wheel column. 4. Ensure that your PlayStation 3/Xbox is switched off.
2. Connect the foot pedals to the back panel of the ste- Connect the system jack to the controller socket of
ering wheel column. your console. If it is going to connect PC, connect up
3. Connect the A.C. adaptor jack to the back panel of the adapter first.
the steering wheel column. 5. Switch on your console.
k; Gear shifter
; ;
@ < :
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To PlayStation 2/
T PS One

€82

To main power socket

Foot pedals

Fire buttons

R/R1 button

Gear shifter
MODE, TEACH button

Direction buttons Hand brake

START button




In PS2/PSX:
Difference between operating modes

When Dual Shock 2/Dual Shock mode (Red) is selec-
ted, for those games that are compatible to Dual Shock
2/Dual Shock controllers, the Twin Turbo 3 will interactively
generate vibration to the games commands.

In Digital Mode (Green), the steering acts more like a
standard digital controller and not like an analogue con-
troller.

The Teach mode (Orange) is used to set up your button
layout as required. The only buttons that cannot be set up
are the Start and Select button.

Factory setting of Foot Pedals & Gear Shifter

PC Y+ axis Y- axis

1
<
R -

If you need to program the configuration of your buttons,
please follow the steps below:

Programming the Foot Pedals

Foot Pedals are preprogramed already. Please check
the setting in the previous section.

1. Identify the button that is used as the accelerator.

2. Press the ,MODE” button. The orange light will light
up.

3. Press and hold the Foot Pedal which you want to use
as the accelerator.

4. Now press the button that was used as the accele-
rator at the beginning of the game. Twin Turbo 3 will
vibrate to indicate that programming is done.

5. Press the ,MODE” button once to original operating

mode.
> %

Press ,MODE” button, Orange light on

. Hold a pedal
> é/

3. Press a ,Fire” button
4. Press ,Teach” button to original operating mode

Repeat the above steps to program the brake pedal.In
Dual Shock 2/Dual Shock mode, direction pad is used to
select left or right; upper or lower section of joystick.

o\
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1. Press ,MODE” button, Orange light on
2. Hold a pedal

A W
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3. Press ,Up” button to select up joystick

\S]

4. Press ,MODE" button to original operating mode

>

o
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1. Press ,Teach” button, Orange light on
2. Hold a pedal

N

<
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Press ,Right” button to select right joystick
Press ,MODE” button to original operating mode

>

Press ,MODE” button, Orange light on
Hold a pedal

N

>

Press ,left” button to select left joystickk
Press ,MODE” button to original operating mode

Programming the Steering Wheel

“ .
A

3. Press ,Down” button to select down joystic

o>

o\

4. Press ,Teach” button to original operating mode

[¢)]

>

#

1. Press ,,MODE” button, Orange light on
2. Hold a pedal

\S]

1.

Press the ,MODE” button. The orange light will turn
on.

2. Turn steering wheel to full left or full right..
4. Press Left or Right button of Direction pad. Left bu-

ton represents let joystick, while Rigt button repre-
sents right joystick. The wheel will vibrate to indicate
completion of programming.

. Press the ,MODE” button again. Red light is on.

-2

1. Press ,MODE” button, Orange light on
. Turn left or right.
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Press Right button to select right joystick.

Bl

Press ,MODE” button to original operating mode

(@*ﬂ

. Press ,MODE" button, Orange light on
. Turn left or right.

& . &

. Press left button to select right joystick.

N =

4. Press ,MODE” button to original operating mode

Programming the Hand Brake

1. Some games have hand brake feature. Find out the
Hand Brake button from the game.

2. Press the ,MODE” button. The orange light will turn
on.

3. Pull and hold the Hand Brake.

4. Press the button that was identified as the Hand Bra-
ke button. Twin Turbo 3 vibrates to indicate comple-
tion of programming.

5. Press the ,MODE” once to original operating mode.

<. &

3. Press Fire” button
4. Press ,MODE" button to original operating mode

Programming the Gear Shifter
for manual transmission

1. Every game has different buttons for gear shifting.
Find out the Up Shift button first.

2. Press the ,MODE” button. The orange light will turn
on.

3. Hold the Gear Shifter either up, down, left or right.

4. Press the button that was identified as the Up Shift
button. Twin Turbo 3 will vibrate to indicate comple-
tion of programming.

5. Press the ,MODE” button once to original operating

mode.
B Ag'
<

Press ,MODE” button, Orange light on

2. Hold a shift position or gear button

4
4. Press ,MODE” button to original operating mode

3. Press ,Fire” button or direction pad
Repeat the above procedure to program Down shift ac-

-

cordingly.

Adjusting of steering sensivity
There are 3 stering sensivity for different type of games.
They are Normal, Fast and F1. Normal mode is for general
racing games, like Gran Turismo 4. Fast mode is for games
needs quick response, like Collin McRae Rally. F1 mode is
for Formula One games.
— Normal mode, red light steady

& .

. Press ,MODE” button, Orange light on
2. Hold the hand brake
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Press MODE button — Fast mode, red light flash slowly
Press MODE button — F1 mode, red light flash quickly
Press MODE button — Fast mode, red light flash slowly
Press MODE button — Normal mode, red light steady

Traction control

Traction control is a computer control of both gas and
brake to an optimum value during cornering. There are 2
stops on the foot brake pedal. The first stop is normally
used a car when entering a corner. If more braking force is
required, step to the second stop.

f 1st. STOP Blinking
— :3”7\
=@ i,
2nd. STOP ey Ney
[ =4 =\

1st. STOP ——
/oo
‘g 2nd. sTOP AT

Gas pedal can be held at maximum through out the
whole racing. Step brake pedal at corners. Stop at first
stop, if not enough braking force, step to the second stop.

Release brake pedal when existing the corner. As bra-
king force is more gradually, braking can be applied earlier
to have steady turning.

Traction control can be swiched off by pressing the Trac-
tion Control button once. The light is off.

@

Minimum System Requirements for PC
1. IBM PC or compatible with Pentium Il or above pro-
cessor, and 512 MB RAM or more.
2. One or more USB port.
3. Windows 98 second edition, Windows Me, Windows
2000 or Windows XP.
4. Direct X 8.0 or above installed.

Toinstall system driver
Insert the floppy diskette or CD ROM included into the
drive.
1. Click ,Run (R)” at ,Start” (which is at lower left corner
of Windows).

\ =1-
2. Click ,Browse” to choose ,Setup”.
3. Click ,0.K.”
4. Run according to instructions on screen.
5. Connect up the adapter to the PS2 plug of steering

wheel first. Then, connect the USB plug to your
computer. A message of ,New hardware detected”
will be displayed and a HID driver will be installed
automatically.
NOTICE:
There is no problem for plugging into the steering wheel
to computer before or after the installation of driver from
disk.

Control Panel

1G]
|

Game Controllers

| \ |

Controllers I

Game Controllers

6. After installation is completed, go to Control Panel of
Windows.

7. Double click icon of ,Game Controllers”.
8. On the dialog of Controller, click ,Add...”.

9. Select ,Double Vibration Steering Wheel” from the
list of Game Controller. Then, click ,OK”.

10. From Game Controller dialog, select ,Double Vibra-
tion Steering Wheel”, then click ,Properties”.

11. Turn steering wheel, steps foot pedals, press all but-
tons except Mode, to verify their functions.

12. Test vibration at the second page ,Effect page”.
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Add Game Controller

Game Controllers:

Double Vibration Steering Wheell

I | I—
_ok ||

A-881 Dual Vibration Joystick Content

Test I E ffect page I

— Axes Buttons —

L L IO

0000606000
0000

+ +

_ok ||

13. You can play game now.

14. Inside the game, it is best to select controller in
OPTION or CONTROLLER to ,Double Vibration Ste-
ering Wheel”. Then, select corresponding buttons
for gear shift or other functions.

15. In some games, force feedback can be set to diffe-
rent degree of different type of force. For example,
Collision, Road Grip, etc. Try these setting to get
satisfactory force feeling.

16. In some games, acceleration and brake are configu-
red to buttons. Some can be set to present configu-
ration of Gas and Brake pedals, some cannot. If not,
program the foot pedals to corresponding buttons.

In Windows XP

Just plug in the Twin Turbo 3 to your computer. Win-
dows will detect and come up ,New hardware is detected”.
Then, install the HID driver according to instructions on
dialog.

If no pop up menu is when the device is plugged in. Ple-
ase check the following issue.

1. Ifitis connected to a HUB, try to connect directly to

the computer.

2. Ifitis already connected to the computer, try another

USB port.

3. Do not plug in inside any running software, particu-

larly inside a game. Do it at root directory.

4. Ifitis connected during power up of computer, ple-

ase unplug it and plug in again when computer start
up is completed.

You may try to do it manually. Please go to Control Pa-
nel and double click ,Add New Hardware”. Then, follow
instructions on the menu.

For PS2/PSX, Dual Shock 2 compatible

In PlayStaton 2: When Dual Shock 2 indicator is on,
button programmed to Gas and Brake pedals are analog.
When it is off, please program Gas and Brake to Y axis of
joystick in game. Then, program both pedals accordingly.

Setting up for PS3
1. Before power up the PS3, do the following procedu-
re.
2. Push the switch ,PS3 PC/XBox” SWITCH TO ,PS3”
position.
3. Connect the USB plug to your PS3.

Notice:

If the steering wheel is plugged in inside a game, it will
be configured not at Port 1 position. You need to set it to
Port 1 to play, unless you want it to be at Port 2.

Press and hold PS button until a black screen comes up.
Select ,Assign Controller Ports” and enter by pressing ,O”
button. Press”’down” button of D-pad to select Port 1. Then,
press ,,O” button to confirm.

180° steering

Twin Turbo 3 has a full 180° steering lock. This will pro-
vide you with all you need to compete successfully in all
your driving games.

Ultimate force feedback & vibration

Twin Turbo 3 has a force feedback and vibration system
that works in all compatible games and interacts with the
accelerator and brake pedals, gear changing, road condi-
tions and if you are not careful - crash situations.

Adjustment of tilting angle
You can adjust the tilting angle of steering wheel to fit
your playing situation.

Lock

A

Turn the lever at the back to unlock position, then adjust
the desired tilting angle. Lock it afterward.

Unlock
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Mounting of Gear Shifter & Steering Wheel I— —— —I
Use the G clamps provided to clamp the gear shifter and Place under your legs
steering wheel onto the table if required. Simply sucking
onto a smooth surface is another method.
Specifications

b Steering Wheel: Analog, 180 degrees deflection
Accelerator & Brake Pedal: Analog
Fire buttons:
In PS2/PS3/PSX: Dual Shock 2/Dual Shock & Digital: X,
O, A, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3, Select, Start and 4 Di-
rections
Engage the gear shifter at right or left side of steering wheel InPC:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12 and 4 P.O.V. buttons
Operating Modes:
In PS2/PSX/PS3: Dual Shock 2/Dual Shock and Digital
controller compatible Digital mode is preset.
In PC: HID game controller compatible
Vibration: Compatible to Dual Shock or Dual Shock 2,
and Direct X (PC)
Adjustable Tilting Angle: 40 degree (at 3 positions)
Current Power Consumption: 600 mA

Place on table top




Navod k obsluze

4. Zkontrolovat, zda je Tv(j PS/3/Xbox vypnut. Pripojit

Nastaveni volantu systémovy napajeé ke kontrolni zasuvce. V piipadé
1. P¥ipojit paku fazeni k panelu zezadu volantu pfipojeni k PC, jako prvni musi byt pfipojena pfe-
2. P¥ipojit pedaly k panelu zezadu volantu chodka
3. Pripojit napaje€ k panelu zezadu volantu 5. Zapnout Vasi PlayStation PS/3/Xbox

k; Gear shifter

x
=3
£
=
=
it

for PS3

! ok
4

To PlayStation 2/
T PS One

To main power socket

€82

Foot pedals

Fire buttons

R/R1 button

Gear shifter
MODE, TEACH button

L Hand brake
Direction buttons

START button




Rozdily mezi aktivnimi rezimy

Jestlize je vybran rezim Dual Shock 2/Dual Shock( ¢e-
rvend signalka), pro ty hry, které jsou kompatibilni s kon-
troléry Dual Shock 2/Dual Shock,Twin Turbo 3 bude inte-
raktivné generovat vibrace v zavislosti na pfikazech dava-
nych hrou.

V rezimu Digital ( zelend signélka) pracuje dukladné tak,
jak standardni kontrolér. Neni to analogovy rezim.

V rezimu Teach, v zavislosti na potfebach Ize nastavit
v8echna tlacitka s vyjimkou Start i Select.

Tovarni nastaveni pedalii a paky fazeni

PC Y+ axis Y- axis

Jestlize je nutné naprogramovat vlastni konfiguraci
klaves, postupovat podle navodu jak je uvedeno nize.

Programovani pedalii
Peddly jsou jiz naprogramované. Zjistit v predchazejici
¢asti navodu.

1. Identifikovat tlacitko, které je vyuzito jako zrychleni.

2. Stisknout tlacitko ,Mode", rozsviti se oranzova si-
gnalka.

3. Nyni stisknout tla¢itko, které bude pouzito jako zry-
chleni.

4. Nyni stisknout tlacitko, které bude pouZito jako zry-
chleni na za¢atku hry. Twin Turbo 3 bude vibrovat k
potvrzeni naprogramovani.

5. Stisknout tladitko ,Mode” k tomu, aby byl ziskan pri-

marni rezim

. Stisknout tlacitko ,Mode”, rozsviti se oranzova si-

gnalka

. Pridrzet pedal

D g
3. Stisknout tlacitko ,Mode"
4. Stisknout tlacitko ,Mode" k tomu, aby byl ziskan pri-
marni rezim.

Opakovat vySe uvedené Einnosti k naprogramovani

brzdy.

V Dual Shock 2/Dual Shock je fidici pad vyuzit k vybéru
vlevo, vpravo, nahoru a doll v joysticku.

o\

Y
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1. Stisknout tla¢itko ,Mode*, rozsviti se oranzova si-

1. Stisknout tlagitko ,Mode*, rozsviti se oranzova si-
gnalka
2. Pridrzet pedal
>
gnalka,

2. Pridrzet pedal
3. Stisknout pravé tlacitko, aby byl vybran pravy joystick
4. Stisknout tlaé¢itko ,Mode”, aby byl ziskan primarni
rezim

\Nw >

”ix

3. Stisknout tlacitko ,, nahoru*, aby byl vybran rezim
Lnahore“ v joysticku.
4. Stisknout tla¢itko ,Mode”, aby byl ziskan primarni

rezim 1. Stisknout tlacitko ,Mode®, rozsviti se oranZov4 si-

gnalka
é/ >

2. Pridrzet pedal
1. Stisknout tlacitko ,Mode*, rozsviti se oranzova si-
gnalka
2. Pridrzet pedal

Jjd

3. Stisknout levé tlagitko, aby byl vybran levy joystick
4. Stisknout tlacitko ,Mode”, aby byl ziskan primarni

rezim
Q \ Programovani volantu
\ 1. Stisknout tla¢itko ,Mode*, rozsviti se oranzova si-
> gnélka

2. Nyni pootogit volantem vpravo a vlevo
3. Nyni stisknout tlacitko vlevo nebo vpravo smérovych

3. Stisknout tlacitko » dOlfJ“, aby byl vybrén rezim ,,dOlfJ“ padlil Twin Turbo 3 bude vibrovat k potvrzenl' napro-

v joysticku. gramovani.
4. Stisknout tlacitko ,Mode”, aby byl ziskan primarni 4. Stisknout tlagitko ,Mode" , aby byl ziskan primarni
rezim rezim.

?D%?M{@%
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1. Stisknout tlacitko ,Mode*, rozsviti se oranzova si-
gnalka
2. Pootogit volantem vlevo a vpravo

W

. Stisknout pravé tlacitko, aby byl vybran pravy joystick
4. Stisknout tlacitko ,Mode*, aby byl ziskan primarni

&
>

1. Stisknout tlacitko ,Mode*“, rozsviti se oranzova si-
gnalka
2. Pootogit volantem vlevo a vpravo

w

3. Stisknout levé tlagitko, aby byl vybran levy joystick

4. Stisknout tlacitko ,Mode”, aby byl ziskan primarni
rezim

Programovani rucni brzdy

1. Nékteré hry obsahuji obsluhu ruéni brzdy. Nalézt tla-
¢itko ruéni brzdy ze hry.

2. Stisknout tlacitko ,Mode", rozsviti se oranzova si-
gnalka.

3. Natahnout a pfidrzet ruéni brzdu.

4. Stisknout tlacitko, které bylo nalezeno jako ruéni
brzda. Twin Turbo 3 bude vibrovat k potvrzeni napro-
gramovani.

5. Stisknout znovu tlacitko ,Mode“ , aby bylo vraceno
primarni nastaveni.

>£

1. Stisknout tla¢itko ,Mode*, rozsviti se oranzova si-
gnalka
2. Pridrzet ruéni brzdu

<. &

3. Stisknout tlagitko ,Fire”
4. Stisknout znovu tlacitko ,Mode“, k originalnimu re-
zimu

Programovani radici paky
k manuelni praci
1. Kazda hra ma jiné klavesy pro zmeénu rychlostnich
stupid. Zjistit, ktery z nich méni rychlost na vyssi.
2. Stisknout tlacitko ,Mode", rozsviti se oranzova si-
gnalka
3. Presunout paku nahoru, dol, vlevo nebo vpravo.
4. Stisknout tlagitko, které méni rychlostni stupef na
vys$Si. Twin Turbo 3 bude vibrovat, ¢im potvrdi konec
naprogramovani
5. Stisknout tlacitko ,Mode" , k ziskani primarniho re-
Zimu.

>
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1. Stisknout tlacitko ,Mode", rozsviti se oranzova si-
gnalka
2. Vybrat polohu paky nebo tlacitko zmény rychlostnich

stupfit
> é/

3. Stisknout tlagitko ,Fire* nebo smérového padu

4. Stisknout tlacitko ,Mode" pro originalni rezim

VySe jmenovanou proceduru opakovat , aby bylo zapro-
gramovano prepinani na nizsi rychlostni stupné.

"W
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Prizplisobeni rezimu citlivosti

Ma tfi rezimy citlivosti volantu, pfizplsobené pro poza-
davky riznych her. Jsou to: normalni, rychly a F1. Normal-
ni rezim je pouzivan pro rallye zavody, takové jak ,Gran
Turismo 4“. Rychly rezim je ur€en pro nékteré hry s au-
tomobilovymi zavody, ke kterym je zapotfebi rychla reak-
ce jako napt. ,Collin McRae Rally”. Rezim F1je ur€en pro
formuli jedna.

Predvolené se volant zapojuje v normalnim rezimu

— Normalni rezim, Gervend signalka sviti

Stisknout tlacitko [MODE] — Rychly rezim, Cervena si-
gnélka pomalu pulzuje

Stisknout tla¢itko [MODE] — Rezim F1, Cervend signalka
rychle pulzuje

Stisknout tlacitko [MODE] — Rychly rezim, ¢ervena si-
gnalka pomalu pulzuje

Stisknout tlacitko [MODE] — Normalni rezim, Cervena si-
gnalka sviti

ar
Kontrola jizdy

% 1st. sTOP Blinking

— :3’:\

2058 rime
2nd. STOP oy g

Steady

' 1st. STOP ; m

\g 2nd. STOP i

Rezim kontroly jizdy je elektronicka optimalizace puso-
beni plynovych pedald a brzdy. Jsou dva stupné plsobeni
brzdového pedalu. Prvni stuperi je normalini stisknuti pfi
vjezdu do zatacky. Jestlize je zapotrebi vétsi brzdici sila,
musi se stisknout brzdovy pedal jesté jednou.

Plynovy pedal mdze byt stisknut na maximum béhem
celych zavodl. Zatacky Ize kontrolovat pouze pomo-
ci brzdového pedalu. Jestlize prvni stisknuti nevyvolava
spravnou brzdici silu, musi se stisknout pedal podruhé.

Timto zpUsobem Ize brzdit s pfedstihem, co umoziiu-
je spravné vykonat manévr zataceni. Rezim kontroly jizdy
mdze byt vypnut jednim stisknutim tla¢itka [Tracing Con-
trol]. Signalka funkce zhasne.

@

Minimalni pozadavky, tykajici se vybaveni PC
1. Kompatibilni s IBM PC spolupracuijici s procesorem
Pentium II.
2. Minimalni pamét RAM 512 MB
3. Jeden nebo vice portd USB
4. Druhé vydani Windows 98,ME,XP, Vista
5. Doporucuje se Direct X 8.0 nebo novéjsi

Jak nainstalovat systémove ovladace

Vlozit pfipojenou disketu nebo disk CD-ROM do pohonu
1. Zmenu Start vybrat ,, Spustit*

. Kliknout ,Prohlizet* a vybrat ,Setup”

. Kliknout ,OK*

. Postupovat podle pokynu instalaéniho programu

. Odpojit adapter od zastr¢ky PS2 volantu a potom
pripojit vstup USB do pocitace. Objevi se komunikat:
,Nalezeno nové zafizeni* a ovlada¢ bude automatic-
ky nainstalovan.

UPOZORNENI! Neni rozdil, zda volant bude zapojen pied

nainstalovanim ovlada¢d nebo po provedeni tohoto Uko-

nu.
6. Vejit do panelu ovladani
7. Vybrat ikonu ,Kontroléfi her”

a b~ N

_[T1X]
|
——

Control Panel

Game Controllers

| \

Controllers I

Game Controllers

Add..
I

L]

8. Kliknout pfidat
9. Vybrat z listu kontroléry her ,Double Vibration Ste-
ering Wheel” a kliknout ,Vlastnosti“.

10. Jakmile se objevi list pfistupnych kontrolerd, vyber
+Double Vibration Steering Wheel”. Potom kliknout
na ,Properties/Nastaveni”.

11. Otocit volantem, stisknout pedal a tlagitka ,Teach” i
,Tryb” (Rezim) za uc¢elem nastaveni funkci.
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12. Zkontrolovat pusobeni vibraci na nésledujici strance
s titulkem , Effect page”.

Add Game Controller

Game Controllers:

Double Vibration Steering Wheell

I/ I—
_ox ||

A-881 Dual Vibration Joystick Content

Test | Effect page |

— Axes Buttons —
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13. Nyni Ize zahgjit hru

14. Ve hfe se mlze pouzit jiného vybéru pro hlavni pad
Force Feedback Wheel. Lze rovnéz vybrat vhodny
vybér pro paku fazeni.

15. V nékterych hrach Force Feedback muze byt nasta-
ven riizny stupen sily. Napfiklad kolize, smyk atd.

16. V nékterych hrach zrychleni a brzda jsou obsluho-
vany pomoci tlaitek, nékdy plyn a brzda pomoci
pedalu. Jestlize nebudou naprogramovany pedaly,
bude nutno pouzivat tlacitka.

Prohlémy, jaké mohou vzniknout s Windows XP
Postaci zapoijit volant Twin Turbo do pocitace. Systém
Windows automaticky zjisti nové zafizeni a nainstaluje k
nému ovladace.
Jestlize se takovato informace neobjevi po odpojeni vo-
lantu, musi se provést nasleduijici ¢innosti:
1. Jestlize je volant pfipojen pres HUB USB, je nutno
ho pfipojit pfimo k pocitadi
2. Jestlize je pfipojen k pocitadi, zkus ho pfipojit k ji-
nému portu
3. Nesmi se pfipojovat volant béhem hry. Nejlépe, kdyz
to bude provedeno ihned po nastartovani systému.
4. Jestlize je volant pfipojen béhem startu systému, vlo-
Zit a vyjmout kontaktni vstup, kdy systém nastartuje,
Ize vykonat instalaci volantu manualné. Otevrit kon-
trolni panel a vybrat ,Pfidat nové zafizeni“. Potom
postupovat podle pokyn( systému.

Spoluprace s PS2/PSX z Dual Shock 2

V Play Station 2: Kdy sviti dioda Dual Shocka 2, tlagit-
ka naprogramované jako Plyn a brzda plsobi jako analo-
gové. Kdy je Dual Shock vypnut, naprogramovat Plyn a
Brzdu jako osu Y joysticka ve hfe. Nasledovné nastavit po
sobé oba pedaly.

Nastaveni pro PS3

1. Pfed nastartovanim PS3 provést nize uvedenou

proceduru

2. Nastavit pfepinac¢ ,PS3 PC/Xbox“ v poloze ,PS3”

3. Pripojit zastréku USB ke svému PS3
Upozornéni:

Jestlize bude volant pfipojen béhem trvani hry, nebude
zkonfigurovan na portu 1. Jestlize nebudete chtit, aby byl
konfigurovan na port 2, musi byt zménéno jeho nastaveni
na port 1.

Stisknout a pfidrzet tlagitko PS do momentu, az se ob-
jevi €erna obrazovka.

Vybrat ,, Pfidéleni portll kontroler(i “ a stisknout ,O”, k
vejiti. Stisknout klavesu ,dolt“ smérového padu, aby byl
vybran Port 1. Potom stisknout ,,O” k potvrzeni vybéru

Otoceni o 180 stupiiti

Twin Turbo 3 mé& Ghel otoceni o celych 180 stupnd.
Doda Vam vse, co je nebytné pro dokonalé pouzivani ral-
lye zavodu.

Funkce force feedhack a vibraci

Twin Turbo 3 ma systémy force feedback a vibraci, které
spolupracuji se véemi kompatibilnimi hrami a reaguje na
pedaly plynu, brzdy, zrychleni, srazky, cestovni podmin-
ky atd.

Nastaveni ihlu sklonu volantu

Volant Ize nastavit s takovym Uhlem, aby Vam hrani
zpUsobilo co nejvétsi radost.

Lock
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Pfesunout paku dozadu za Ucelem odblokovani volantu,
potom vybrat pozadovany Uhel sklonu. Nasledovné ho
znovu zablokovat pakou.

Unlock




Montaz radici paky a volantu

K pfipevnéni fadici paky a volantu na stole pouzit upinaci
drzaky dodané se soupravou. Naslinit pfisavky a pfilepit je
k rovnému, ¢istému povrchu.

Engage the gear shifter at right or left side of steering wheel

Umisténi volantu

Postavit ho na stole

Pfidrzet mezi stehny

Technické parametry

Analogovy volant: Ghel otaCeni 180 stupnid

Plynové a brzdové pedaly: Analogové

Tlacitka fire:

V PS2/PSX/PS3:

Dual Shock 2/Dual Shock i Digital/Digitalni:

X, 0,4, O, L1,R1, L2, R2, L3, R3, Select, Start i 4 sméro-
va tlagitka

wpPC:

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11,12, 14

Pracovni rezimy:

V PS2/PSX/PS3:

Dual Shock 2/Dual Shock spolupracuje s digitalnimi kon-
troléry Digital je pouzit

V PC: Spolupracuje s HID Kontrolér her

Vibrace:

Spolupracuje s Dual Shock/Dual Shock 2, Direct X (PC)
Regulovany uhel sklonu volantu:

Uhel sklonu 40 stupiiti (v trech polohach)

Spotreba proudu: 600mA




Hasznalati utasitas

Knrmz’my iizemhehelvezése 4. Bizonyosodjon meg réla, hogy az On PS/3/Xboxja
1. Csatlakoztassa sebességvalté karjat a kormany ki van kapcsolva, majd csatlakoztassa a készllék
hatuljan levé panelhez. tapegységét ellenérz6 bemenethez. Ha a PC-hez
2. Csatlakoztasson pedalokat a kormany hatuljan levé csatlakoztatni szeretné a kormanyt, elsGsorban csa-
panelhez tlakoztassa az illeszt6t.
3. Csatlakoztasson tapegységet a kormany hatuljan 5. Kapcsolja be a PlayStation PS/3/Xbox-ot

lev6 panelhez.

1. Gear shifter

x
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for PS3
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e

To PlayStation 2/
T PS One

€9

To main power socket

Foot pedals

Fire buttons

R/R1 button

Gear shifter
MODE, TEACH button

Direction buttons Kl ke

START button




Aktiv iizemmadok tulajdonsagai

Ha a Dual Shock 2/Dual Shock médot valasztotta (piros
lampa), a Dual Shock 2/Dual Shock kompatibilis jatékok-
nal a Twin Turbo 4 interaktivan generalja a vibracidkat a
jaték parancsainak megfelel6en.

A Digital izemmod (z6ld lampa) szabvanyos, nem ana-
16g jatékvezérld Gzemmadja

A Teach méd lehet6vé teszi az 6sszes gomb igény sze-
rinti beallitasat kivéve a Start és Select gombot.

Pedalok és sehességvalto gyari healitasok

PC Y+ axis Y- axis

A billentylk sajat konfiguralasahoz kdvesse az alabbi
utasitasokat.

Pedalok programozasa
Pedéalok méar programozva vannak. Nézze meg az uta-
sitas el6z0 részét.
1. Taldlja a gyorsulasra szolgalé gombot.
2. Nyomija a ,Mode” gombot, akkor felvillan a narancs-
sarga lampa
3. Most nyomja a gombot, amelyet gyorsulashoz kivan-
ja hasznalni.
4. Utana nyomja az eredeti gyorsulas gombijat. Twin
Turbo 4 megrezeg a médositas igazolasaul.
5. Eredeti lzemmdd visszaallitdasahoz nyomja a

,Mode” gombot.
D %

. Nyomja a ,Mode” gombuot, felvillan a narancssarga
lampa
. Megtartsa a pedalt

. &

3. Nyomja a ,Mode” gombot
4. Eredeti lzemmdd visszaallitasahoz nyomja a
,Mode” gombot.
Ismételje fenti 1épéseket a fék programozasa érde-
kében.
A Dual Shock2/Dual Shock médban a balra/jobbra/fel-
felé/lefelé valo valasztashoz a vezérl padot haszndljuk
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1. Nyomja a ,Mode” gombot, felvillan a narancssarga
lampa
2. Megtartsa a pedalt

. Nyomja a ,felfelé” gombot a ,fel” opci6 valasz-
tasahoz joystickban

. Eredeti lzemmod visszadllitdsahoz nyomja a
+Mode” gombot

& .

. Nyomja a ,Mode” gombot, felvillan a narancssarga
lampa
2. Megtartsa a pedalt

& . &

3. Nyomija a ,lefelé” gombot a ,le” opcio6 valasztasahoz
joystickban

4. Eredeti lzemméd visszaallitasahoz nyomja a
+,Mode” gombot

& .
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1. Nyomja a ,Mode” gombot, felvillan a narancssarga
lampa
2. Megtartsa a pedalt

&

. Nyomija jobb gombot a jobb joystick kivalasztasahoz
. Eredeti lzemmdd visszaallitdsahoz nyomja a
+.Mode” gombot

& .

. Nyomja a ,Mode” gombot, felvillan a narancssarga
lampa
. Megtartsa a pedalt

& .

3. Nyomija bal gombot a bal joystick kivalasztasahoz
4. Eredeti izemmdd visszaallitasdhoz nyomja a
+.Mode” gombot.

Kormanykerék programozasa

1. Nyomja a ,Mode” gombot, felvillan a narancsséarga
lampa.

2. Forditsa el a kormanyt jobbra és balra.

3. Most nyomja ,balra” vagy ,jobbra” gombot iranyité
padon. Twin Turbo 4 megrezeg a programozas iga-
zolasaul

4. Eredeti izemmad visszaallitasdhoz nyomja a
+.Mode” gombot
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1. Nyomja a ,Mode” gombot, felvillan a narancssarga
lampa.
2. Forditsa el a kormanyt jobbra és balra.

& . &

3. Nyomja jobb gombot a jobb joystick kivalasztasédhoz
4. Eredeti izemmdd visszaallitasdhoz nyomja a
+Mode” gombot.

e -

1. Nyomja a ,Mode” gombot, felvillan a narancssarga
lampa.
2. Forditsa a kormanyt jobbra és balra.

& . &

3. Nyomija bal gombot a bal joystick kivalasztdsahoz
4. Eredeti Uzemmodd visszadllitdsdhoz nyomja a
,Mode” gombot.

Kézfék programozasa
Bizonyos jatékokban a kézfék kezelési funkcidjat kinal-
jak. Talalja a jatékban kézfék kezelésére szolgalé gombot.
1. Nyomja a ,Mode” gombot, felvillan a narancssarga
lampa.
2. Hlzza be és tartsa a kézféket.
3. Nyomija a kézfék eredeti gombjat. Twin Turbo 4 me-
grezeg programozas végrehajtasanak igazolasaul.
4. Eredeti bedllitasok visszaallitasahoz nyomja a

,Mode” gombot
D> L

1. Nyomja a ,Mode” gombot, felvillan a narancssarga
lampa.
2. Tartsa a kézféket

<. &

5. Nyomja a ,Fire” gombot
4. Eredeti izemmad visszaallitasdhoz nyomja a
+.Mode” gombot.

Sebességvalto programozasa manualis iizem-
modban

1. Minden jaték mas gombokat hasznal sebesség
valtdsahoz. Talalja a magasabb fokozat bekapcso-
lasara szolgalé gombot.

2. Nyomija a ,Mode” gombot, felvillan a narancssarga
lampa.

3. Nyomija a sebességvalté karjat felfelé/lefelé/balra/
jobbra.

4. Nyomja a magasabb fokozatot bekapcsolé gombot.
Twin Turbo megrezeg a programozas befejezésének
igazolasaul.

5. Eredeti bedllitAsok visszadllitasahoz nyomja a
,Mode” gombot.

> P »)d
<

1. Nyomja a ,Mode” gombot, felvillan a narancsséarga
lampa.

2. Valassza a kar bedllitasat vagy gombot a sebesség
valtasahoz

<. &

3. Nyomija a ,Fire” gombot vagy iranyité padot
4. Eredeti Gzemmdd visszaallitasahoz nyomja a
,Mode” gombot
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Ismételje fenti 1épéseket az alacsonyabb fokozatokra
valé atkapcsolas programozasahoz.

Erzékenység heallitasa

A kormany harom érzékenységi fokat ajanlja kilén-
b6z6 jatékok igényeinek megfeleléen. Elérhet6 opcidk a
normalis érzékenység, gyors mod és F1. Normalis médot
olyan jatékoknal hasznaljuk, mint pl. ,Gran Turismo 4”. Gy-
ors mad ajanlatos gyors reakciét igényl6 jatékok esetében,
pl. “Collin McRae Rally”. F1 moéd forma egyes jatékokhoz
szant.

Alapértelmezett a kormany normalis médon kapcsolo-
dik be, amit piros lampa jelzi.

Nyomja meg a [MODE] gombot — az (zemmod gyors
modra valtozik, piros lampa lassan liktet.

Nyomja meg a [MODE] gombot — az izemméd F1-re
valtézik, piros lampa gyorsan liktet..

Nyomja meg a [MODE] gombot — az lizemmdd gyors
médra valtézik, piros ldAmpa lassan liktet.

Nyomja meg a [MODE] gombot — visszaallitia a nor-
malis médot, a lampa szlntelenll vilagit.

H 4
Tracking control mod
% 1st. sTOP Blinking
& &

2nd. STOP 2 :) »-(:,,

Steady

' 1st. STOP &m

\g 2nd. STOP i

Tracking control méd a gazés fékpedal mikodésének
digitalis optimalizalasa. Fékpedal mikddése kétfoku. Elsé
fok a kanyarba bemenetkor t6rténé szokdsos pedalny-
omas. Ha nagyobb fékerdre van szlkséglink, a fékpedalt
ismét nyomjuk le.

Gazpedalt gyakorlatilag egész verseny soran teljesen
lenyomva tarthatjuk, bekanyarodas esetében pedig csak
a fékpedal segitségével szabalyozhatunk sebességet. Ha
az els6 fékpedal lenyomas utan fékezési er6 nem elégen-
dé, akkor ismét le kell nyomnunk a féket

igy megfeleld idében kezdhettink fékezni ami jobb beka-
nyarodast is jelent. Szikség esetén a Tracking Control mé-
dot kikapcsolhatjuk a [Tracking Control] gomb egyszeres
lenyomasaval. Funkciot jelz6 ldmpa akkor elalszik

- izt

PC minimalis rendszerkivetelményei
1. IBM PC Pentium Il kompatibilis
2. Minimélis RAM memoéria - 512 MB.
3. Egy vagy tébb USB port.
4. Windows 98,ME,XP. Vista masodik kiadas.
5. Javasolt Direct X 8.0 vagy Ujabb.

Rendszer driverek telepitése

Helyezze be a csatolt floppy-t vagy CD-ROM lemezt

meghajtéjaba

1. A Start men(ib6l valassza a “Futtatas” opciot.

2. Kattintson a ,Tall6zas” gombra és valassza a ,Setup”
opciot.

3. Kattintson ,OK” gombra.

. Kovesse a telepité program utasitasait.

5. Kapcsolja szét a kormany PS2 dugé illeszt6jét és
csatlakoztasson USB dugét a szamitogépéhez. Me-
gjelenik az ,Uj eszkdz” lizenet és a driver automati-
kusan kerll telepitésre.

Figyelem!

Nem tesz kiildnbséget hogy a kormany csatlakoztatasa
a driverek telepitése el6tt vagy utan megtoértént.

6. Menjen be vezérl6pultba.

7. Vélassza a ,Jatékvezérl6k” ikont.

IN

Control Panel

Game Controllers

I \

Controllers I

Game Controllers

Add...

8. Kattintson ,Uj"ra.




LA/

\ »]-

9. Jatékvezérlbk listajabdl valassza a ,Double Vibration

Steering Wheel” és kattintson a ,Tulajdnosagok”™ra.

10. Megjelent elérhet6 vezérl6k listajabol valassza a
,Double Vibration Steering Wheell”. Majd kattintson
a ,Properties/Beallitasok”ra

11. Forditsa a kormanyt, nyomja a pedalt valamint ,Te-
ach” és ,Mo6d” gombot a funkcié valasztasanak me-
ger6sitéséhez..

12. Tesztelje a vibracié miikodését kdvetkez6, ,Effect
page” cim( lapon.

Add Game Controller

Game Controllers:

Double Vibration Steering Wheell

I/ I—
_oxk ||

A-881 Dual Vibration Joystick Content

Test I Effect page I

— Axes Buttons —

©

00000000
0000

+ +

_ok | |

13. Most megkezdheti a jatékot.

14. A jatékon bellll médosithatja a Force Feedback
Wheel pad opci6it valamint a sebeeségvalto és egy-
éb funkciok beallitasait

15. Bizonyos jatékokban Force Feedback kiilénbdz8
erdre dllithato be, pl. (itkdzés, cslszas esetében.

16. Bizonyos jatékokban gyorsulas és fékezés gom-
bokon keresztil térténik, mashol pedalok hasznal-
hatok. Figyeljen arra, hogy ha nem programozta a
pedélokat, csak gombokat tudja hasznalni,

Windows XP rendszerhen elifordulhatd pro-
hlémak

Altalaban elég, hogy csatlakoztatja a Twin Turbo kor-
manyt szamitégépéhez. Akkor a Windows automatikusan
felismeri az Uj eszkdzt és telepiti megfeleld drivereket.

Ha csatlakoztatas utan nem megjelenik a sikeres tele-
pitésrél szol6 Uzenet, kdvesse az alabbi lépéseket:

1. Amennyiben a kormany USB-hubon keresztlil csatla-

kozik, csatlakoztassa kdzvetlenll a szamitégéphez

2. Ha a szamitégéphez csatlakozik, csatlakoztassa
mas porthoz.

3. Ne csatlakoztassa a késziiléket jaték kdzben, hanem
rogtdn a rendszer indulds utan.

4. Ha arendszer indulés kdzben csatlakoztatta a kor-
manyt, tegye be és ki a dugo6t amikor a rendszer
elindult.

Kormany telepitése manudlisan és végezhet6. Ehhez
nyissa a vezérlGpultot és inditsa az ,Uj hardver telepitése”
opciot. Majd kévesse a rendszer utasitasait.

PS2/PSX és Dual Shock 2 egyiittmiikiddése

A Play Station 2-ben: Ha a Dual Shock 2 jelzé led vi-
lagit, a gaz és fék funkcidhoz programozott gombok ana-
I6g médban miikodnek. Ha a Dual Shock ki van kapcsolva,
a joystick Y tengelyéként programozza be a féket és gazt.
Utana allitsa be mindkét pedalt.

Beallitasok PS3-hoz

1. Miel6tt bekapcsolja a készlléket kévesse az alabbi

|épéseket

2. Allitsa be a “PS3 PC/XBox" kapcsolét a “PS3” pozi-

cidban

3. Csatlakoztasson USB duigét az On PS3-hoz.

Figyelem:

Ha a kormanyt jaték kdzben csatlakoztatja, akkor a
kontroller nem az 1. szdmu portra konfiguralédik. Ha nem
akarja, hogy a kormany 2. sz. porton legyen konfiguralva,
allitsa at manualisan az 1. porta.

Nyomja és tartsa a PS gombot amig fekete képerny6 je-
lenik meg. Valassza a “Kontroller portok hozzarendelése”
opci6t és nyomja az ,0” gombot hogy belépjen. Nyomja
a “lefelé” gombot D-padon az 1. port kivalasztasa érde-
kében. Valasztas megerésitéséhez ismét nyomja az “O”-t

180 fokos fordulas

A Twin Turbo 4 fordulds szdge telies 180 fok. Ennek
kdszdnhetben tokéletes, valdsaghi vezetési élményt élve-
zhet versenyjatékok hasznalata soran.

Force feedback és vibracié funkcio

A Twin Turbo 4 a force feedback és vibracié rendszer-
rel rendelkezik, amely tAmogat minden kompatibilis jatékot
és reagal a fékezésre, gyorsulasra valamint valésaghien
tikrozi a kozlekedési feltételeket, Utkdzéseket stb.

Kormany diléssziigének beallitasa
Ugy allithatja be a kormanyt, hogy minél kelemesebb
legyen a jaték
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Kormany elhelyezése
Lock

N

Huzza a szabdlyoz6 kart hatra a kormany feloldas
végett, majd allitsa be kivant doélésszéget. Miutan a kor-
manyt allitotta be, ismét zarja el kivant poziciéban a kar
visszadllitasaval.

Unlock

Tartsa a labai kdzott

Valtokar és kormanykerék szerelése
Kormany és valtokar szerelésére a készletben lev rég-
zitéelemeket hasznaljon. Tapadokorongokat nyalazzon és Technikai paraméterek

ragasszon fel egy sima, tiszta feliletre. Analég korménykerék: 180-fokos fordulasszog

Gaz- és fékpedal: Analog
b Tiizgombok:
PS2/PS3/PSX-ben:
Dual Shock 2/Dual Shock és Digital:
X, O, A, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3, Select, Start és négy
iranygomb

; s ; . PC-ben:
Engage the gear shifter at right or left side of steering wheel 123 45.6.78 9 10.11. 12, 14

Uzemmodok:

PS2/PS3/PSX-ben:

Dual Shock 2/Dual Shock egyuttmiikédik digitalis vezér-
I6kkel. A Digital méd elérheté.

PC-ben: Egylttm(ikédik a HID jatékvezérl6vel

Vibraciok:

EgyUttmUlkddik a Dual Shock/Dual Shock 2-vel, Direct X-
el (PC)

Allithato d6lésszég:

Dolésszog 40 fok (harom pozicidban)
Energiafogyasztas: 600mA




MM625 — TWIN TURBO 4
Note
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Cyfrowy, szerokoekranowy mini telewizor LCD 77, z wielojezycz-
ng obstuga menu i OSD. Nadaje sie do zamocowania pod sufitem
auta (mozliwo$¢ lustrzanego odbicia w poziomie i w pionie). Auto-
matyczne programowanie 255 kanatéw. Stuchawki, zasilacz i za-
silacz samochodowy w komplecie. Mozliwo$¢ podtaczenia anteny
zewnetrznej. Tryby obrazu (AUTO, PAL, NTSC). BRAK PROMIE-
NIOWANIA!

MM54 USB Backphones

USBPlug

Stuchawki USB z niezwykle czutym mikrofonem wygodnie za-
montowanym na prawym nauszniku oraz potencjometrze na kablu.
Pasmo przenoszenia 12~25 000Hz. Diugo$¢ kabla 2,5 metra.

System gto$nikéw 2.1. Dwukanatowy wzmacniacz stereo pozwa-
lajacy na uzyskanie najwyzszej jako$ci dzwigku. Tunel powietrzny
pozwalajacy na otrzymanie poszerzonego zakresu baséw. Pa-
smo przenoszenia: 35Hz - 18kHz. Moc wyjéciowa (rms): 37 Wat
(15+11x2). PM.P.O. — 2150 Watt. Wszystkie gtosniki w drewnianej
obudowie.

LCD Monitor 1703 with TV

Monitor komputerowy z funkcjg telewizora o przekatnej ekranu
17” o jasno$ci 250cd/m2 i z kontrastem 600:1, wyposazony w pilo-
ta i podtaczenia VGA/DVI/AV/S-VIDEO/CVBS/SCART oraz Audio.
Rozdzielczo$¢ 1280 x 1024.



(ﬁ INFORMACJA 0 PRAWIDEOWYM POSTEPOWANIU W PRZY PADKU |
== UTYLIZAGJI URZADZEN ELEKRONICZNYCH I ELEKTRYGZNYCH

Umieszczony na naszych produktach symbol przekre$lonego kosza na $mieci informuje, ze
nieprzydatnych urzadzen elektrycznych czy elektronicznych nie mozna wyrzucaé razem z odpa-
dami gospodarczymi.

Wiasciwe dziatanie w wypadku koniecznosci utylizacji urzadzen czy podzespotéw lub ich re-
cyclingu polega na oddaniu urzadzenia do punktu zbiérki, w ktérym zostanie ono bezptatnie przy-
jete. W niektdrych krajach produkt mozna odda¢ podczas zakupu nowego urzadzenia.

Prawidtowa utylizacja urzadzenia daje mozliwo$¢ zachowania naturalnych zasobdéw Ziemi na
diuzej i zapobiega degradacji Srodowiska naturalnego. Informacje o punktach zbiérki urzadzen
wydaja wiasciwe wiadze lokalne.

Nieprawidiowa utylizacja odpadéw zagrozona jest karami przewidzianymi prawem obowiazu-
jacym na danym terenie.
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4C MANTA

Najszybszg metoda rozwigzania wielu probleméw jest kontakt z naszym Dziatem Obstugi Klienta.
tel: +48 22 332 34 63 lub e-mail: serwis@manta.com.pl
od poniedziatku do pigtku w godz. 9.00-17.00

Producent zastrzega sobie mozliwo$é wprowadzenia zmian w specyfikacje produktu bez uprzedzenia.

Weight
(Waga)
4.45kg ﬁ
M
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